MX49/MX61 Performance Editor Handbuch

Vielen Dank fiir die Verwendung von MX Performance Editor!

Dies ist ein leistungsfahiger und einfach zu bedienender Editor, mit dem Sie das
Optimale aus dem Performance -Modus Ihres MX49/MX61 Synthesizer herausholen.

Zu den Hauptfeatures zdhlen:

Alle Performance-Parameter in einer kompakten, intuitiven Benutzeroberflache
bearbeiten.

Ermdglicht die schnelle Auswahl von Patches aus Menis, gruppiert nach Bank oder
nach Kategorie. Unterstltzt die Suche nach der Bezeichnung von Patches.

Unterstlitzt Kopier- und Einfligen-Funktion, um Parts und Effekte verschiedener
Performances zu Ubertragen.

Voice kopieren: Eine Voice kann mit allen Originalparametern in einen Teil einer
Performance kopiert werden. So dass es im Performance-Modus genauso klingt,
wie im Voice-Modus.

Unterstlitzt die Bearbeitung von Voices und Schlagzeug-Voices fur alle Teile der
Performance!

Ladt und speichert Performances zusammen mit User-Voices in Dateien.
Empfangt Voice-Bezeichnungen der User-Banken direkt aus dem Synthesizer.

Zeigt die systemexklusiven Meldungen fir jeden Parameter an, der bearbeitet
wurde.

Unterstltzt fir die bequemere Steuerung die MIDI-Eingabe eines zusatzlichen
MIDI-Controllers.
Unterstlitzt MIDI-Ausgang an einen AUX-Ton-Generator (MIDI thru).

Volle Barrierefreiheit fur VIM-Nutzer! Jeder Parameter ist vom Bildschirm mit Lese-
Software lesbar!
Editor-Steuerelemente reagieren auf numerische- oder Texteintrage!

Performances in Dateien eportieren und von dort importieren.

Kann von SONAR automatisch mit dem Einsatz des "MX Sync" Plugins getffnet
werden.

Kann User-Voices, welche in der Performance verwendet werden, in eine Datei zur
Verwendung von "Total Librarian" speichern!

Kann Dateien von "Total Librarian" 6ffnen, damit kénnen User-Voices, welche die
Performance bendtigt, zum Synthesizer gesendet werden.

Phrase Recorder: Phrasen aufzeichnen und wahrend der Bearbeitung der
Performance in einer Schleife anhéren!

Bitte beachten Sie auch die Kontaktinformation und den Anhang am Ende
dieses Dokuments.
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Das Hauptfenster der Anwendung enthalt drei Hauptabschnitte:
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Performance Common (Performance Allgemein)

Hier kdénnen Sie die allgemeinen Parameter der aktuell ausgewdhlten Performance
bearbeiten. Die am haufigsten Verwendeten (Reverb, Chorus, Volume, Lokal Control
usw.) werden auf dem Hauptbildschirm angezeigt. Die Anderen sind in Kategorien
unterteilt und kénnen durch Driicken der entsprechenden Taste (General, Effects,
Master EQ, Arpeggiator) angezeigt werden.

Performance Parts (Performance Parts)

Hier kdnnen Sie die Parameter der 16 Performance-Teile bearbeiten. Part-Parameter
sind in Kategorien unterteilt und kénnen durch Driicken der entsprechenden Kategorie
'Tab' (General, Pitch, Filter, Amp, Ranges, Modes, Controllers) angezeigt werden.

System
Hier kénnen Sie einige nutzliche Systemparameter bearbeiten - diese Systemparameter
werden nicht in einer Performance-Datei gespeichert.
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1. Verbindungen einrichten

Wenn Sie diese Anwendung zum ersten Mal ausfiihren, sollten Sie das folgende Meni
auswahlen Setup>MIDI Setup und dort die MIDI-Ports angeben, an denen Sie Ihren
Synthesizer angeschlossen haben. Driicken Sie nach Auswahl der richtigen Anschliisse
[OK]. In der Statusleiste erhalten Sie dann die folgende Bestdtigungsnachricht:
"MX49/MX61 connected", welche besagt, dass Ihr Synthesizer korrekt angeschlossen
ist.

Alternativ kdnnen Sie auch Setup—>Autoconnect ausfiihren, dieser Meniibefehl versucht,
die Ports, an denen Sie Ihren Synthesizer angeschlossen haben, automatisch zu
erkennen!

Beim Herstellen einer Verbindung fordert der Editor die Daten der aktuell ausgewahlten
Performance auf dem Synthesizer an.

2. Bezeichnungen der User-Voices einlesen

Um die richtigen Bezeichnungen der User-Voice-Banken anzeigen zu kdénnen, missen
Sie zum Menl Setup—>Synchronize>Voice Names navigieren und die Bezeichnungen
der User-Voices anfordern. Die Bezeichnungen der User-Performances erhalten Sie mit
dem entsprechenden Menl Setup->Synchronize>Performance Names. Wenn Sie User-
Voices oder Performances direkt am Synthesizer verandert haben, dann miissen Sie
diese Befehle spater erneut ausfiihren.

3. Bearbeiten von Performances

Performances werden automatisch vom Synthesizer auf den Editor Ubertragen. So
kénnen Sie sofort die Einstellungen der Performance sehen und mit der Bearbeitung
beginnen. Jedes Mal, wenn Sie einen Parameter verdndern, wird die Anderung an den
Bearbeitungspuffer des Synthesizers gesendet. Dies bedeutet, dass Ihre Anderung,
obwohl sie zu hdéren ist, nicht dauerhaft im User-Speicher des Synthesizers gespeichert
wurde und sie verloren geht, wenn Sie eine andere Performance auswahlen.

4. Speichern und archivieren der Performances

Damit die Einstellungen der Performance nicht verloren gehen, missen diese nach
Beendigung entweder in den internen Speicher des Synthesizers Ubertragen werden
(Menl Performance—>Store), oder besser noch, auf Ihrer Festplatte gespeichert
werden (Meniu Performance>Save). Wenn Ihre Performance User-Voices oder User-
Schlagzeug-Voices verwendet, dann speichert der "Performance Editor" eine
zusatzliche "Total Librarian"-Datei (*.allmx) mit den Patches und den gleichen
Bezeichnungen, die von der Performance verwendet werden.
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Performance

New (Neu)
Erstellt eine neue Performance.

Open (Offnen)

Sie kénnen eine Performance aus einer Mix-Datei laden (*.mix). Dies ist eine
Binardatei, die Systemexklusive Dumpdaten der Performance enthélt. Eine solche
Datei kann aus dem "Performance Editor" heraus (Menli Performance->Save)
erstellt werden oder manuell durch "Bulk dumping" einer Performance am
Synthesizer und die Erfassung der Sysexdaten mit eine Software, die fahig ist
Systemexclusive Meldungen des Synthesizers zu empfangen.

Wenn die Performance User-Voices enthalt dann werden diese zum Synthesizer
gesendet. Damit wird sichergestellt, dass die Performance richtig klingen wird!
Dies Uberschreibt User-Voices, die aktuell an den gleichen Positionen gespeichert
sind, deshalb wird eine Bestatigungsaufforderung angezeigt.

Save (Speichern)

Mit diesem Befehl koénnen Sie die aktuell Performance in einer Sysexdatei
(*.mix) speichern. Fall die Performance User-Voices enthalt, wird zusatzliche
eine "Total Librarian"-Datei (*.allmx) im selben Ordner erstellt.

Save As (Speichern als)
Wie Save (Speichern), Sie werden jedoch nach einem Dateinamen gefragt.

Close (SchlieBBen) )
SchlieBt die gedffnete Performance-Datei. Wenn Anderungen vorgenommen
wurden erhalten Sie eine Aufforderung um die Daten zu speichern.

Store (Zum Synthesizer iibertragen)

Mit diesem Befehl kénnen Sie die aktuelle Performance direkt in den User-
Speicher des Synthesizers (bertragen. Sie werden gefragt, ob Sie die
vorhandene Performance uUberschreiben méchten.

Recent Files (Zuletzt gedéffnete Dateien)
Eine der letzten acht bearbeiteten Dateien kénnen hier schnell geladen werden.

Exit (Beenden)
Beendet die Anwendung.
Keinesfalls betatigen, wenn Sie die Muse kisst! ;-)

Edit (Bearbeiten)

Refresh (Aktualisieren)
Ubertragt die Performance aus dem Synthesizer zum Editor (ndtig, wenn Sie auf
dem Synthesizer einen Parameter ohne den Editor verdandert haben).

Reset Mix (Mix zuriicksetzen)
Sie konnen die aktuell bearbeitete Performance mit diesem Befehl initialisieren.

GM Reset Mix (GM Mix zuriicksetzen)
Dieser Befehl sendet einen General Midi (GM) Init-Befehl an Synthesizer.
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Part Edit (Part bearbeiten)

Die 16 Performance-Parts kénnen mit diesem Befehl direkt bearbeitet werden.
Wenn der Part eine Voice verwendet, so wird der "Voice Editor" gestartet, damit
Sie die Voice bearbeiten kénnen. Wenn der Part eine Schlagzeug-Voice
verwendet, so wird der "Drum Kit Editor" gestartet, damit Sie Ihre Schlagzeug-
Voice bearbeiten kdnnen. Bitte beachten Sie, dass Ihre Anderungen verloren
gehen, wenn Sie den Editor schlieBen. Wenn Sie Ihre Anderungen behalten
wollen, mussen Sie deshalb Ihren geanderten Patch an demselben oder an einem
neuen Ort abspeichern. Wenn Sie sich dazu entschlieBen an einem neuen Ort zu
speichern (d.h. es war ein Preset-Patch) dann konnen Sie den Part im
"Performance Editor" auf den neuen Speicherort verweisen lassen.

Copy (Kopieren)

Sie kénnen einen Part der aktuellen Performance in die Zwischenablage (ein Part
zu einem Zeitpunkt) kopieren. Alle Parameter des Parts, einschlieBlich aller
Arpeggio-Parameter werden in die Zwischenablage kopiert.

Sie koénnen eine ARP-Funktion mithilfe der ARP1-6 Befehle kopieren. Alle
Einstellungen der ARP-Funktion werden in die Zwischenablage kopiert.

SchlieBlich kénnen Sie auch die Einstellungen der System Effekte (Reverb,
Chorus) in die Zwischenablage kopieren, um sie spater in einer anderen
Performance einzufligen.

Paste (Einfiligen)

Sie kdénnen einen zuvor kopierten Part einer Performance in einen wahlbaren Part
(1-16) der aktuellen Performance einfligen.

Sie koénnen eine zuvor kopierte ARP-Funktion mithilfe der ARP1-6-Befehle
einfligen. Alle Einstellungen der ARP-Funktion werden in den ausgewahlten Part
kopiert.

Sie kodnnen auch die Einstellungen der System-Effekte (Reverb, Chorus)
einfligen, die zuvor aus einer anderen Performance kopiert wurden einfligen.

Swap (tauschen)
Sie kdnnen zwei Parts mithilfe des Befehls Copy (kopieren) und Swap (tauschen)
vertauschen. D.h. um Partl und Part3 zu auszutauschen, wahlen Sie entweder
Edit>Copy—>Partl und dann Edit>Swap—>Part3 oder Edit>Copy—>Part3 und dann
Edit>Swap~>Part1!

Hinweis: Die Befehle Copy, Paste, Swap und Edit stehen auch im Kontextmendu
des Parts zur Verfiigung. Sie werden angezeigt, wenn Sie auf eine Partnummer
rechtsklicken.

Ctrl+C
Ctrl+V

Ctrl+B

Ctrl+Enter
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¢ Copy Sysex Message to Clipboard
(Sysex-Nachr. in die Zwischenablage kopieren)
Damit die Parameteranderung des "Performance Editors" im Synthesizer
durchgefiihrt werden kann, muss immer eine entsprechende systemexklusive
Meldung zum Synthesizer Ubertragen werden. Sie kénnen diese Meldung in der
Statusleiste der Anwendung sehen. Mithilfe dieses Befehls kdnnen Sie die letzte
systemexklusive Meldung, die an den Synthesizer gesendet wurde (und in der
Statusleiste angezeigt wird) als Text in die Zwischenablage kopieren, so dass Sie
sie in anderen Anwendungen einfligen kénnen.

View (Ansicht)

e System Settings (Systemeinstellungen)
Hier kénnen Sie einige der am haufigsten verwendeten Systemparameter des
Synthesizers anzeigen und &ndern. Denken Sie daran, dass diese Anderungen
auf dem Synthesizer manuell durch Dricken von Utility>STORE gespeichert
werden mussen. Unter anderem kénnen hier die Master-Effekte voll konfiguriert
werden.

e Keyboard (Tastaturfenster)
Dieser Befehl offnet ein Fenster mit MIDI-Tastatur, damit kédnnen Sie sowohl
spielen als auch aufnehmen!

o Tone spielen

Sowohl Maus als auch Tastatur kénnen verwendet werden. Beim Spielen der
Noten mit der Maus wird die Anschlagdynamik unterstitzt: Je weiter Sie auf
den unteren Bereich einer Taste klicken, desto starker ist der Anschlag. Das
Spiel mit der Tastatur unterstitzt zwei Reihen von Tasten 'Z' bis '/' und 'Q' bis
'[', das sind 3 Oktaven!

Anmerkung des Ubersetzers: Das funktioniert so auf einer englischen
Tastatur. Mit einem deutschen Tastaturlayout ist es etwas chaotisch.

o Aufzeichnung von Phrasen

Mit diesem Feature kénnen Sie MIDI-Phrasen aufzeichnen, welche Sie mit der
Bildschirmtastatur, Ihrem Synthesizer oder einem MIDI-Controller abspielen
kénnen. Dricken Sie die Taste "record" (Aufnahme) oder "*" auf der
Bildschirmtastatur. Die Aufnahme beginnt unmittelbar beim Spielen der ersten
Note. Die Aufnahme wird beendet, wenn Sie die Taste "record" erneut
driicken. Durch Driicken der Taste "play" oder "space" (Leertaste) kdnnen Sie
die Aufnahme anhdren. Sie hoéren Ihre Phrase in einer Schleife, was bedeutet,
dass die Wiedergabe erst aufhdrt, wenn Sie erneut die Taste "play" driicken.
Um perfekte Ergebnisse zu erzielen ist dies ist eine sehr bequeme Methode um
Ihren Patch wahrend der Bearbeitung anzuhéren!

e TR W -
e »
T LI T T O O OO T T TR O LT T T LML TR T
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Setup

Appearance (Darstellung)

Hier kdnnen Sie die Darstellung des Programmes andern:

Den visuellen Stil, die Farben und die Schriftart flr die Benutzeroberflache.
Vordefinierte visuelle Stile, Farben und Schriftarten existieren, aber Sie kénnen
jederzeit Ihre bevorzugten Farben und Schriftarten wahlen.

Visual Style: [SDTheme "'l [ QK ]

Color Scheme: |Dark Gray - |
Color Settings

Workspace:
Caption:

Caption Text:
Panel:

Label Text:
Controls:
Control Text:
Border:
Selected Border:
Button Face:

111

Button Text:

Font Scheme: [Medlum Fonts > I

Font:

Segoe UI Regular, 9pt

Es gibt drei Darstellungsformate

o Flat Theme: Am besten flir Windows 8 geeignet, wenn Sie eine "flache"
Benutzeroberflache bevorzugen

o 3D Theme: Am besten geeignet fir Mac 0OS X

o Glass Theme: Am besten geeignet fir Windows Vista und Windows 7 Aero
Glass Style
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Es gibt vier Schriftartenschemas, zudem besteht die Mdglichkeit die Schriftart
selber auszuwahlen

o Kleine Schriftarten

o Mittlere Schriftarten

o GroBe Schriftarten

o Sehr groBe Schriftarten

Bitte beachten Sie, wenn Sie die Standard-Schriftart andern, werden alle
Elemente der Benutzeroberflache des Editors der neuen SchriftgréBe
entsprechend angepasst. Sollte Ihre Bildschirmauflésung sehr groB3 sein ist und
der Editor relativ klein erscheinen, dann sollten Sie eine groBere Schriftart
wahlen.

MIDI Setup

Geben Sie hier die MIDI-In und MIDI-Out Ports ein, mit denen Ihr Synthesizer
verbunden ist. Sie kdnnen die Gerate-ID (in der Regel ist es 1), so wie auch das
Intervall (in Millisekunden) andern. Dieses ist zustandig, wenn mehrere system-
exklusive Nachrichten an den Synthesizer gesendet werden. SchlieBlich kénnen
Sie zwei zusatzliche Anschlisse wahlen: Einen zusatzliche MIDI-Eingang, an dem
ein externes MIDI-Keyboard oder Controller verbunden ist und einen zusatzlichen
MIDI-Ausgang (extern angeschlossener Klangerzeuger), an den die Eingabedaten
gesendet werden (MIDI Thru-Funktionalitat).

r == ik o s

MX Setup

MIDI In
n
% | Yamaha Mx49/Mx61-1 -]

MIDI Qut
| Yamaha Mx43/Mx61-1 - |

Device Id
2 z)

Bulk Dump Interval

4

25 msec

Auxiliary Ports

WL

MIDI In

| (none)

MIDI Qut

| (none)

Autoconnect (Automatisch verbinden)

Anstelle der manuellen Definition der MIDI Ports, mit denen Ihr Synthesizer
verbunden ist, kann dieser Befehl verwendet werden, damit das Programm
automatisch die Ports erkennt.
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Synchronize Voice Names (Bezeichnungen der Voices synchronisieren)
Hier kdnnen Sie die Bezeichnungen der Motif User-Voices anfordern. Diese
Benennungen werden angezeigt, wenn Sie eine User-Voice auswahlen mdchten
und kénnen Ihnen helfen, diese schneller zu suchen.

Synchronize Performance Names
(Bezeichnungen der Performances synchronisieren)
Hier kbnnen Sie die Bezeichnungen der Performance anfordern.

Help (Hilfe)

Manual (Handbuch)
Zeigt dieses Handbuch.

About (Uber)
Zeigt nitzliche Informationen Uber das Programm. Dieser Befehl Uberprift auch,
ob eine neue Version des Programms verflgbar ist.

Product Page (Produktseite)
Zeigt der Produktseite, von wo Sie die neueste Version herunterladen kénnen.
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Zusammen mit dem "Performance Editor" wird ein MFX-Plugin, das "MX Sync" Plugin
vertrieben. Damit kdénnen Sie Ihre Dateien des "Performance Editors" den Cakewalk
Sonar® Projekten zuordnen.

Das "MX Sync" Plugin laden

16 @ Part16
17 @ MX Sync

Bypass Bin !
MIDIPlugins | Plug-in Layouts »

MeoSync
MOX Sync
X Sync
RackXS Sync
B | so0x55ync » Q¢

ULTIDOCK | XFSync
| X5 5ync

Cakewalk FX k

Wenn der "Performance Editor" ordnungsgemaB installiert wurde werden Sie das "MX
Sync" Plugin in Sonar im Kontextmeni fir MIDI-Effekte einer MIDI-Spur sehen. Es ist
sinnvoll es einmal pro Sonar-Projekt zu laden. Sie kdnnen es zu jeder MIDI-Spur des
Projekts laden, auch wenn es eine leere Spur ist.

Wichtig: Alle Midi-Spuren des Sonar-Projekts, die mit dem Motif kommunizieren,
miissen ihre Steuerelemente deaktiviert haben, da sich jetzt der "Performance Editor"
um die Spuren kiimmert. Ansonsten wird Sonar Ihre Editor-Einstellungen mit anderen
Werten Uberschreiben (Volume, Pan, Chor, reverb usw.), und das jedes Mal, wenn die
Wiedergabe beginnt.

Der Einfachheit halber ist ein geeignetes Sonar 5.0-Beispielprojekt enthalten.

Motif Tools

Motif XF Tools

. MX Tools
i MX Drum Kit Editor
P MX Mix Editor
4y MX Total Librarian |
& MX Voice Editor
__ Sample Sonar Project.
i3 Uninstall

| L)

10
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Das "MX Sync" Plugin nutzen
Klicken Sie auf den Button [...] des "MX Sync" Plugins und wahlen die Performance-
Datei, die Sie fur das Sonar-Projekt vorbereitet haben.

fg, MX Sync [17: MX Sync] - Sample Sonar Project MX.cwp @ﬂlﬁ

Presets: | No Preset |"H 4| » Hﬁj|z| EJ@
M Mix File:
(vour mix goes here) B

e

Jedes Mal, wenn Sie Ihr Sonar-Projekt laden, fihrt das "MX Sync" Plugin die folgenden
Schritte flir Sie automatisch aus.

e Der "Performance Editor" wird gestartet, (falls er nicht bereits ausgefihrt wird)
e Ladt die Mix-Datei, die mit dem Projekt verbundenen ist

e Sendet die User-Voices und Schlagzeug-Voices, die der Mix verwendet, an das
Motif

Dies sorgt fiir perfekte Synchronisation des Motifrs mit den Cakewalk Sonar-Projekten.

11
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Strg + Tab
Navigiert zum nachsten Fenster

Strg + Umschalt + Tab
Navigiert zum vorigen Fenster

Alt + (Zahl)
Wahlt eine bestimmte Registerkarte eines Fensters

STRG + (Zahl)
Navigiert zu einem bestimmten Part (1-10)

STRG + Umschalt + (1 ..6)
Navigiert zu einem bestimmten Part (11-16)

STRG + Oben
Wahlt vorherigen Part in einem Multipartpanel

STRG + Unten
Wahlt nachsten Part in einem Multipartpanel

STRG + Links
Wahlt das vorherige Steuerelement

STRG + Rechts
Wahlt das nachste Steuerelement

STRG + POS1
Wahlt das erste Steuerelement

STRG + Ende
Wahlt das letzte Steuerelement

F5
Vom Synthesizer empfangen

F6
Zum Synthesizer senden

F7
Lokale Steuerung ein-/ausschalten

12
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Wir haben versucht, Ihnen eine klare, einfache Oberflache und leicht zu bedienende
Steuerelemente zur Verfligung zu stellen. Wir hoffen, dass wir perfekte Ergebnisse erzielt
haben.

Sie kdénnen die Synthesizer-Parameter mit der Maus (Maustasten und Rad), sowie der
Tastatur bedienen. Parameter kdnnen auch tber Menls ausgewahlt werden.

AuBerdem erhalten Sie wertvolle Informationen durch die Verwendung von Tool-Tipps.
Jedes Steuerelement ist speziell auf die Art des Synthesizer-Parameters optimiert, den es
steuern soll.

Der Patchauswahler wird fiir die Auswahl von Patches verwendet. Er
akzeptieren Tastatur- und Mauseingaben.

USER1:A01 ©

Tastatureingabe - PREL [
e [-], Oben, Links PREZ  » G
Mit diesen Tasten wahlen Sie das vorherige Programm. PRE3 » E
; ]
e [+], Unten, Rechts so i A | =
Mit diesen Tasten wéahlen Sie das nachste Programm. FRE &
e Bild auf PRE Y
Diese Taste wahlt die vorherige Bank. PERL
PREZ  »
e Bild ab I o v =
Diese Taste wahlt die nachste Bank.
v USERL »
¢ Home (Posl) USER2 »
Diese Taste wahlt den ersten (#1) Patch der aktuellen Bank. ey b
e Ende USERS »
Diese Taste wahlt den letzten (#128) Patch der aktuellen
Bank.
Mauseingabe
e Linksklick {
Wenn Sie den Patchauswahler links anklicken, erscheint ein [¥ Pn » [—
Mend mit allen Patches des Synthesizers, gruppiert nach Kb »
Banken. B j:|
o Shift(Umschalt) + Linksklick I
Dies zeigt ein Menl mit den Patches des Synthesizers an, B »
gruppiert nach Kategorie. Der aktuell ausgewahlte Patch und o
seine Kategorie werden angehakt angezeigt. B
5
e Rechtsklick d »
Siehe Abschnitt "Patch Browser". ‘ & b E
¢ Mausrad Br »
Wenn Sie nach oben drehen, wird der vorherige Patch gewahit Wb
und der nachste, wenn Sie nach unten drehen. %
S¢ »
Me »

Se

13
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Patch Browser
Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Patchauswahler klicken, so erscheint ein

Dialog des Patch Browsers. In diesem geben Sie einfach eine Bezeichnung ein und
kénnen hier schnell einen Patch unter den zahlreichen Patches des Motifs auswahlen.

Name Program

Walking Bass 112 (G16)
Finger Bass Amp AFL 028 (B12)
Velo Bass 036 (C04)
PBassFingerDist AFL 040 (C08)
Fuzz Bass AFLASL 041 (C09)
Gnarly Bass 042 (C10)
Dist Tarma Bass 044 (C12)
5th Fuzz Bass 045 (C13)
Chili Bass 046 (C14)
Hybrid Bass 1 048 (C16)
Hybrid Bass 2 049 (DO1)
Brain Bass AF18:2 051 (DO3)
Dark Bass 053 (D0O5)
RnBass RB 054 (DO6)

Verwendung Sie das ":" Trennzeichen (Kategorie:Patch), wenn Sie auch nach dem
Kategorienamen suchen!

Enter Name:
pd:dark]

Name Program Bank
Dark Modulation Pad 117 (H05) PRES
Dark Light 118 (H06) PRES
Dark Atmo Pad 004 (AD4) PREG
Dark Organ Pad 005 (AD3) PRES
Dark Atmo Pad 095 (F15) USER2

14
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m_Jo oo _Ju |

Ein Schieberegler ist das am haufigsten verwendete Steuerelement der Anwendung. Es
zeigt den Wert eines Synthesizer-Parameters (Lautstarke, Hall senden, Balance, usw.),
und er besitzt einen Balken, der die grafische Darstellung des Werts gemaB seines
minimalen und maximalen Wertes reprasentiert. Sie kdnnen den Synthesizer-Parameter
in mehrfacher Hinsicht bearbeiten.

Tastatureingabe

[+1, Oben, Rechts
Mit diesen Tasten wird der Wert des Parameters um 1 erhoht.

[-], Unten, Links
Mit diesen Tasten wird der Wert des Parameters um 1 vermindert.

Bild auf
Diese Taste setzt den Wert des Parameters auf das nachste Viertel des
Gesamtbereiches.

Bild ab
Diese Taste setzt den Wert des Parameters auf das vorige Viertel des
Gesamtbereiches.

Home (Posl)
Diese Taste setzt den Parameter auf ihren maximalen Wert.

Ende
Diese Taste setzt den Parameter auf den minimalen Wert.

Numerische Dateneingabe

Schieberegler akzeptieren numerische Tastatureingaben. Sowohl die Ziffern '0'
bis '9' als auch '-', '+' und '." kdbnnen verwendet werden, was bedeutet, dass
negative Werte und Dezimalwerte akzeptiert werden.

Mauseingabe

Linksklick auf den Wert und ziehen
Wenn Sie nach rechts ziehen, verursacht das fiir jeden Pixel eine Erhéhung des
Wertes um 1, nach links verkleinert sich dementsprechend der Wert um 1.

Linksklick auf den Balken

Der Parameter erhalt den genauen Wert, der der Position auf der Leiste
entspricht. Dies ist bequemer flir Parameter, die einen groBen Wertebereich
haben, als die vorherige Methode.

Linker + rechter Klick, Doppelklick links oder rechts
Der Parameter wird auf den Standardwert zurtickgesetzt.

Rechtsklick
Siehe Abschnitt "Eingabe von MIDI-Tastatur".

Mausrad
Nach oben drehen: Erhéhung des Wertes um 1.
Nach unten drehen: Verminderung des Wertes um 1.
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MIDI-Controller Eingang

Wenn ein Schieberegler eine Note oder einen Velocity-Wert (Anschlagstérke) darstellt,
dann kann er auch Eingaben eines angeschlossenen MIDI-Keyboards akzeptieren.
Rechtsklick auf den Schieberegler oder Druck auf [F2] und der Wert fangt an zu
blinken, das weist darauf hin, dass das Steuerelement auf eine Eingabe der MIDI-
Tastatur wartet. Driicken Sie eine Taste auf Ihrem MIDI-Keyboard und die Note oder
die Anschlagstarke der gedrickten Taste wird gesendet. Mit dricken von [ESC] oder
mit einem Linksklick auf den Schieberegler wird der Wartezustand abgebrochen.
AuBerdem reagieren einige allgemeine Parameter des MIDI-Controllers auf den
Synthesizer (Controller #10 steuert Pan, #91 Hall senden, #73 Attackzeit, #74 Filter
Cutoff usw.). Schieberegler, die mit solchen Parametern verbunden sind, reagieren auf
den MIDI-Controller-Eingang. Sie kdnnen einen externen MIDI-Controller verwenden
und mit seinen Reglern oder Kndpfe diese Parameter zu steuern.

G

off

Rew-X Hall

Rev-X Room
|V R3Hall

R3 Room

R3 Plate

SPX Hall

SPX Room

SPX Stage

Space Simulator

Wenn ein Parameter lber diskrete Werte verfligt, wird ein Selektor verwendet. Die
Funktionalitat ist dhnlich der Standardkombinationsfelder. Ein Selektor akzeptiert
Tastatur- und Mauseingaben.

Tastatureingabe

e [-], Oben, Links
Mit diesen Tasten wahlen Sie den vorherigen Wert.

e [+], Unten, Rechts
Mit diesen Tasten wahlen Sie den nachsten Wert.

e Bild auf
Diese Taste setzt den Wert des Parameters auf das nadchste Viertel des
Gesamtbereiches.

e Bild ab
Diese Taste setzt den Wert des Parameters auf das vorige Viertel des
Gesamtbereiches.

¢ Home (Posl)
Diese Taste wahlt den ersten Wert.
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Ende
Diese Taste wahlt den letzten Wert.

Texteingabe
Selektoren akzeptieren Texteingabe von der Tastatur. Der erste Parameter, der
dem eingegebenen Text entspricht, wird ausgewahlt.

Mauseingabe

Linksklick

Wenn Sie mit links auf die Auswahl klicken, dann erscheint ein Mend(, in dem Sie
den gewlinschten Wert flr den Parameter auswdhlen kodnnen. Der aktuell
ausgewahlte Wert ist angehakt. Wenn die Auswahl zu viele diskrete Werte (z.B.
Arpeggiator-Typ) enthalt, dann zeigt das Menl die Parameter in Gruppen (d.h.
gruppiert nach Kategorie fiir den Arpeggiator-Typ).

Rechtsklick
Siehe Abschnitt "Nach Parametern suchen".

Mausrad
Wahlt den vorherigen Wert, wenn Sie nach oben drehen und den nachsten Wert,
wenn Sie nach unten drehen.

Nach Parametern suchen

Wenn ein Selektor zu viele diskrete Werte besitzt (z.B. Arpeggio-Typen) erscheint nach
einem Rechtsklick ein Suchdialog, der Ihnen erlaubt, einen Parameter nach seiner
Bezeichnung zu suchen.

Dariber hinaus sind einige Selektoren mit einem Fenster verbunden und kénnen dieses
anzeigen, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf den Selektor klicken (d.h. Sie
kénnen die Effekte-Parameter anzeigen lassen, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf
den Effekt-Selektor klicken).

Enter Name:

electro X

MName Cat Value “__
MA_ElectroHipBs Bass  154F '
MA_Electronical DrPc 2D 75

MA_Electronica2 DrPc 2D 76 =

M2l _Electro Pop Seq 3522

MB1_Electro Pop Seq 3523

MC1_Electro Pop Seq 3524

MD1_Electro Pop Seq 3525

MEA2_Electro Pop Seq 35 26

M~AZ_Electro Pop AFL Seq 3527

MA2_Electro Pop AF2 Seq 3528

MB2_Electro Pop Seq 3529

MAS_Electro Pop Seq 33 2A

MB2_Electro Pop Seq 35 2B

MC3_Electro Pop Seq 352C -
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Wenn zwei Parameter des Synthesizers einen Bereich (Tastatur- oder
Anschlagstarkebereich) definieren, dann wird ein Bereichsschieberegler verwendet.
Dies ist ein spezielles Steuerelement, da es das einzige ist, das gleichzeitig zwei
verschiedene Parameter (untere und obere Grenze des entsprechenden Bereichs)
steuert. Die Funktionalitdt ist ahnlich wie die eines Schiebereglers. Es reagiert auf
Tastatur- und Mauseingaben.

Tastatureingabe

[+1, Oben, Rechts
Mit diesen Tasten wird der Wert des Parameters um 1 erhoht.

[-1, Unten, Links
Mit diesen Tasten wird der Wert des Parameters um 1 vermindert.

Bild auf
Diese Taste setzt den Wert des Parameters auf das nachste Viertel des
Gesamtbereiches.

Bild ab
Diese Taste setzt den Wert des Parameters auf das vorige Viertel des
Gesamtbereiches.

Home (Pos1)
Diese Taste setzt den Parameter auf ihren maximalen Wert.

Ende
Diese Taste setzt den Parameter auf den minimalen Wert.

F2
Siehe Abschnitt "Eingabe von MIDI-Tastatur".

Mauseingabe

Linksklick auf den Wert und ziehen
Wenn Sie nach rechts ziehen, verursacht das fir jeden Pixel eine Erhéhung des
Wertes um 1, nach links verkleinert sich dementsprechend der Wert um 1.

Linksklick auf die Bereichsbar und ziehen

Der untere Parameter erhalt den genauen Wert, der der Position des Linksklicks
auf der Leiste entspricht. Wahrend Sie den Mauszeiger ziehen andern Sie den
Wert des oberen Parameters.

Rechtsklick
Siehe Abschnitt "Eingabe von MIDI-Tastatur".

Doppelklick
Die Parameter werden auf ihre Standardwerte zurlickgesetzt.

Mausrad
Wenn Sie nach oben drehen, wird der Wert um 1 erhéht und um 1 vermindert,
wenn Sie nach unten drehen.
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Eingabe von MIDI-Tastatur

Bereichsschieberegler die einen Tasten- oder Anschlagstarkebereich steuern
akzeptieren auch Eingaben von einem angeschlossenen MIDI-Keyboard. Ein Rechtsklick
auf den unteren Parameter (oder einmal [F2] driicken) oder auf den oberen Parameter
rechts klicken (oder zweimal die Taste [F2] dricken) und dessen Wert beginnt zu
blinken, was darauf hinweist, dass das Steuerelement auf eine Eingabe der MIDI-
Tastatur wartet. Dricken Sie eine Taste auf Threm MIDI-Keyboard und die Note oder
die Anschlagstdrke der gedriickten Taste wird gesendet. Mit dricken von [ESC] oder
mit einem Linksklick auf den Bereichsschieberegler wird der Wartezustand
abgebrochen. Die Verwendung eines MIDI-Keyboards ist eine sehr komfortable
Mdglichkeit Tasten- oder Anschlagstarkebereiche zu definieren!

Um einen Patch umzubenennen wird ein Texteingabefeld
verwendet. StandardmaBig ist das Texteingabefeld im
schreibgeschitzten Modus. Wenn Sie das Eingabefeld mit links
anklicken, dann wird es in den Bearbeitungsmodus versetzt und Sie kénnen eine
Bezeichnung eingeben. Wenn Sie Sie im Bearbeitungsmodus [Enter] driicken oder auf
eine beliebige Stelle auBerhalb des Eingabefeldes klicken, dann wird es wieder in den
schreibgeschitzten Modus versetzt und sendet die Eingabe an den Synthesizer.

Der Tempoeditor ist eigentlich ein Schieberegler, aber mit der zusatzlichen
Unterstltzung von "Tap-Tempo". Die [Enter]-Taste wird fiir das Tippen des Tempos
verwendet, und jeder Druck reprdsentiert eine Viertelnote. Um so nah wie mdglich an
das gewilinschte Tempo zu kommen errechnet sich der Tempowert als Durchschnitt aus
der Zeit des ersten und des letzten Druckes. Wenn Sie die Berechnung des Tempos neu
starten missen, driicken Sie einfach eine beliebige andere Taste statt [Enter].

Wenn ein Synthesizer-Parameter nur zwei Werte hat (ein/aus), wird
eine Kontrollkastchen- Schaltflache verwendet. Dessen Verhalten ist
genau das gleiche wie mit dem Standard-Kontrollkdstchen. Wenn Sie
es links anklicken oder die Leertaste driicken, schalten Sie den Zustand (ein/aus) um.

Buttons konnen dazu verwendet werden, um weitere Bereiche -
anzuzeigen. Driicken Sie die Leertaste wenn der Button aktiviert ist T
oder klicken Sie mit der linken Maustaste darauf, um ein Fenster zu |——— ——
offnen.  Bitte beachten Sie, dass weitere Bereiche der %
Eingabemdglichkeiten nicht modal sind. So brauchen Sie diese Fenster, Lrpeggietor.. |
um die Werte in anderen Fenstern zu &ndern, nicht schlieBen. [I_cemmontFo. |
Zusatzlich merken sich die Fenster ihre Position, so dass sie, wenn sie Control Sets... |
geschlossen und wieder gedffnet werden, wieder an der gleichen

Position auf dem Bildschirm angezeigt werden.
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Der Hullkurveneditor wird dazu verwendet, um die
Hlllkurvengeneratoren des Synthesizers zZu
konfigurieren. (Tonhohe, Filter,
Amplitudenhillkurvengeneratoren). Sie kdnnen die
Parameter mithilfe der Tastatur und der Maus
bearbeiten. HOLD ATK DCYl DCY2 REL

Time 0 0 8 118 &0
Tastatureingabe Level D +127 +106 0 0

e |eertaste
Diese Taste wahlt den nachsten Knoten der Hillkurve.

e Nach unten
Mit dieser Taste wird das Niveau des ausgewahlten Knotens um 1 verringert.

¢ Nach oben
Mit dieser Taste wird das Niveau des ausgewahlten Knotens um 1 erhéht.

¢ Nach links
Mit dieser Taste wird der Zeitparameter des ausgewdahlten Knotens um 1
verringert.

¢ Nach rechts
Mit dieser Taste wird der Zeitparameter des ausgewahlten Knotens um 1 erhdoht.

e Bild ab
Mit dieser Taste wird das Niveau des ausgewahlten Knotens um 10 verringert.
e Bild auf

Mit dieser Taste wird das Niveau des ausgewahlten Knotens um 10 erhoht.

Mauseingabe

e Linksklick auf einen Knoten und ziehen
Entsprechend Ihrer Bewegung werden das Niveau und die Zeitparameter des
ausgewahlten Knotens nach Ihren Bewegungen verandert.

e Doppelklick
Setzt die Zeit- und Niveau-Parameter des
Knotens auf ihre Standardwerte.

e Rechtsklick
Offnet das Kontext Menli der Hillkurve.
Kopieren/einfigen wird unterstitzt. Damit HOLD ATK DCYL DCY2 REL
kénnen Sie die Einstellungen der gesamten Time 0 0 8 118 &0
Hillkurve schnell auf andere Hullkurven tevel 0 17 46 0 0
Ubertragen!
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Zogern Sie nicht mich fir Anregungen, Kommentare, Wiinsche, Fehlerberichte zu
kontaktieren:

info@jmelas.gr

Fir Updates und Neuigkeiten besuchen Sie bitte meine Seite:

http://www.jmelas.gr/motif

Mit freundlichem GruB,
John Melas

Deutsche Ubersetzung:
(ohne Gewadhr)

Manfred Drasch
ManfredJD@web.de
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Wichtiger Hinweis:

Falls Sie das "Synthesizerparameter-Handbuch" noch nicht besitzen, dann empfehle ich
unbedingt, es vom Hersteller des MX49/MX61 Synthesizers herunter zu laden!

Es erklart ausfuhrlich alle Begriffe und Parameter des Synthesizers.

Was bedeutet denn das schon wieder?

Stichwort Bedeutung

Performance In einer Performance werden mehrere Voices miteinander
kombiniert (max. 128 Performances)

Patch Voice, Schlagzeug-Voice oder Performance

Voice Enthalt elektroakustische Elemente zum Erzeugen des

Klangs eines bestimmten Musikinstruments.
Es gibt zwei Arten von internen Voices:
o Normale Voices (Normal Voices)

o Schlagzeug-Voices (Drum-Voices)

User-Voice Wird im User-Speicher des Instruments abgelegt und kann
Uberschrieben werden
(max. 128 Normale Voices und 8 Schlagzeug-Voices)

Bank Zusammengefasste Voices

Editpuffer Temporarer Speicher im MX49/61, Inhalt geht beim
(Bearbeitungspuffer) Ausschalten verloren

parent-Patch Ein Patch nutzt einen anderen Patch

(Eltern-Patch)

child-Patch Ein Patch wird von einem anderen Patch verwendet

(Kind-Patch)

Information

Die in diesem Handbuch erwahnten Firmen- und Produktnamen sind Warenzeichen bzw.
eingetragene Warenzeichen der betreffenden Firmen.
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